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Al ingresar a la aplicación Pacha App, se podrá 

observar la ventana que tenemos a nuestra 

izquierda. aquí tendremos un menú de dos 

opciones el cual nos permitirá iniciar nuestra 

sesión siempre y cuando se posea un usuario y 

sino tendremos la opción de Registrarse, la cual 

nos permitirá crear nuestro usuario. 

 

Una vez ingresado en la opción de Registrarse se 
nos mostrará la ventana que se puede apreciar a 
nuestra izquierda, aquí tendremos que ingresar la 
información que tendrá nuestro usuario.  

En la primera casilla vamos a ingresar nuestro 
número de cedula, en la segunda casilla van 
nuestros nombres y apellidos, en la tercera casilla 
tenemos nuestro año de nacimiento, el cual en el 
botón ubicado a la derecha de información al 
presionarlo podremos darnos cuenta en que 
orden está estructurada la fecha y por último 
tenemos la casilla donde ingresaremos nuestro 
correo electrónico.  

Una vez ingresados estos datos, le picamos al 
botón siguiente. 
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En esta siguiente ventana procederemos a 
ingresar en la primera casilla nuestro número de 
teléfono, en caso de no poseer se tendrá que 
ingresar el número de algún familiar con el que se 
tenga contacto continuo y por último tenemos las 
dos casillas en donde ubicaremos nuestra clave 
de acceso (tienen que coincidir las claves en 
ambas casillas). 

Por último, procederemos a picar el botón de 
finalizar así tendremos nuestro usuario creado. 

 

Una vez picado el botón de finalizar nos saldrá un 
aviso en el cual nos dirá si nuestro usuario fue 
creado correctamente o que parte de nuestro 
registro se encuentra mal. 

Una vez que este todo correcto nos dirá que la 
cuenta fue creada con éxito, presionamos el OK y 
nos redijera a la ventana de inicio de sesión. 
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Dentro de la ventana de inicio de sesión vamos a 
ingresar los datos que nos solicita, mismos datos 
que ingresamos al momento de registrarnos. 
Ingresamos nuestro correo y nuestra contraseña.  

Aquí tendremos una casilla para marcar 
(Recuérdame) la cual nos permitirá ingresar de 
manera automática sin necesidad de ingresar 
nuevamente los datos una vez cerrada la App.  

Una vez ingresados los datos en las casillas 
correspondientes le picamos al botón siguiente el 
cual nos permitirá ingresar a nuestro perfil. 

 

En esta ventana podremos observar nuestro 
perfil, el cual está estructurado de la siguiente 
manera: 

1. Información de nuestro perfil. 

2. Botón de Información de la aplicación.  

3. AmbientalCoins. 

4. Barra de estado de experiencia. 

5. Clases finalizadas 

6. Total de compras 

7. Módulos ambientales 

8. Menú de navegación 
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Ingresando al botón de información nos aparecerá 
la ventana que tenemos a nuestra izquierda, aquí 
podemos observar la información de la aplicación, 
podremos acceder a las políticas de privacidad, 
también a los términos y condiciones, al soporte 
técnico, podremos acceder al cambio de 
contraseña de nuestro perfil, así como también 
podemos cerrar nuestra sesión. 

Aquí también podemos acceder a los enlaces de 
las redes sociales de la prefectura. 

 

Si ingresamos a cambiar la contraseña, nos 
aparecerá la siguiente ventana, dentro de la cual 
para el cambio de contraseña nos pedirá la 
contraseña actual y luego introducimos la nueva 
contraseña con su respectiva verificación. 
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Una vez introducida la nueva contraseña se 
procede a picar el botón de aceptar y nos 
aparecerá un mensaje, el cual verificara si la 
contraseña se cambió correctamente. 

 

Al pical dentro del menú inferior de navegación en 
la parte de Tienda vamos a desplegar la siguiente 
ventana. Dentro de esta vamos a poder observar 
todo lo que se puede comprar con las 
AmbientalCoins.  
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Para comprar se procede a picar en el botón de 
pago que está al lado derecho del producto que 
se desea, como se puede apreciar en la imagen 
de junto, sale un anuncio el cual verifica si desea 
realizar la compra.  

 

Una vez verificada la compra si se tiene 
AmbientalCoins la compra se dará correctamente, 
al contrario, no aparecerá una notificación que nos 
indica que no poseemos AmbientalCoins 
suficientes para realizar la compra. 

Al presionar sobre el carrito podremos apreciar las 
compras que hemos realizado. 
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Como por el momento no se tiene ninguna compra 
tendremos nuestra ventana con un mensaje el 
cual nos dice que no tenemos aún ninguna 
compra.  

 

Dentro del menú de navegación vamos a 
dirigirnos a cursos, los cuales van a estar 
separados por temática, antes de ingresar a cada 
curso podremos apreciar una introducción a que 
hace referencia cada curso.  
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Al ingresar a un curso podremos observar los 
diferentes temas que tiene cada curso. Aquí 
podemos seleccionar el tema que queramos. 

El tema que seleccionemos va a estar 
estructurado como se muestra a nuestra 
izquierda. Aquí tendremos el tema, el contenido 
del tema, tendremos imágenes y al terminar el 
tema tendremos el botón finalizar. 
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Al momento de finalizar el curso nos aparecerá 
una ventana, dentro de la misma habrá una 
pregunta al azar del tema que se revisó.  

Como se puede observar las recompensas que 
nos da el curso son tanto experiencia así como 
también AmbientalCoins si se acierta la 
respuesta. 

 

En caso de no acertar a la pregunta realizada, nos 
aparecerá un anuncio el cual nos indicara no 
hemos obtenido las AmbientalCoins sino 
solamente nos dará la experiencia por haber 
terminado el tema. 
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En caso de acertar a la pregunta realizada, nos 
aparecerá un anuncio el cual nos indicara que 
hemos obtenido las AmbientalCoins así como 
también la experiencia indicada en las 
recompensas.  

 

Los premios obtenidos se nos reflejaran 
automáticamente en nuestro perfil.  

Tanto las AmbientalCoins como la experiencia 
que irá subiendo dentro de nuestra barra.  

Así como también en la parte del proceso 
podremos observar cuantas clases tenemos 
terminadas y las compras que se han realizado. 
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Una vez obtenidas las AmbientalCoins podremos 
dirigirnos a la tienda y realizar la compra de lo que 
deseemos según sea la cantidad de 
AmbientalCoins que poseamos. 

Una vez realizada la compra nos aparecerá un 
mensaje el cual verificara que se realizó la compra 
con éxito. 

 

Al dirigirnos al carrito podremos constatar que 
nuestra compra se ha generado correctamente, y 
nos aparecerá las compra que podemos ya 
reclamar. 
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En la ventana principal al dar clic sobre clases 
finalizadas se nos desplegará un menú el cual nos 
indicará todas las clases que hemos finalizado, 
mismas que solo vale obtener una vez la pregunta 
que nos da las recompensas.  

 

Al picar sobre el total de compras de igual forma 
se abrirá un menú en el cual podremos apreciar 
todas las compras que hemos realizado. 
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En la sección del menú al ingresar en el calendario 
nos aparecerán las fechas ambientales 
importantes del año. 

 

En la sección del menú al ingresar en la sección 
de noticias, podremos observar las noticias en 
forma cronológica de forma descendente.  
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Al ingresar a cada noticia tendremos la siguiente 
estructura, la cual consta del encabezado de la 
noticia, así como de una o varias imágenes 
seguidos del contenido, tendremos la fecha de 
publicación y por último un botón de enlace el cual 
nos direccionara a la fuente de la noticia. 

 

Dentro de lo que son notificaciones tenemos el 
(Sabías que), el cual es una ventana emergente 
que aparecerá después de 20 segundos de haber 
iniciado la Aplicación, esta notificación se hará 
presente una solamente una vez al día y con un 
dato diferente cada día.  
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En otra notificación tenemos la felicitación de 
cumpleaños, la cual al ingresar a la aplicación nos 
notificara a los 2 segundos de haber ingresado. 

 

Y como ultima notificación tenemos la del día de 
algún acontecimiento ambiental dentro del año, 
esta se dará al momento de ingresar a la 
aplicación después de 5 segundos. 
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El manual de usuario escrito anteriormente es para un publico menor de 15 años, 
donde la manera de ganar los ambientalcoins es mediante la realizacion de 
modulos de la aplicación, para los usuarios que sean mayores a 15 años 
cambiara la modalidad de como adquirir los ambientalcoins el cual se basa en 
retos con tematica ambiental que tendran que cumplir.  

Para los usuario mayores de 15 años solo sera esta la variante, todo lo demas 
sera igual a la parte anterior. 

 

 

 

 

 

 

 

 

En esta ventana podremos observar 
nuestro perfil, el cual está estructurado 
de la siguiente manera: 

 

1. Información de nuestro perfil. 

2. Botón de Información de la aplicación.  

3. AmbientalCoins. 

4. Barra de estado de experiencia. 

5. Aportes al medio ambiente 

6. Total de compras 

7. Categoría de los retos 

8. Menú de navegación 
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En la ventana principal al dar clic sobre los aportes 
se nos desplegará un menú el cual nos indicará 
todas los aportes ambientales que hemos 
finalizado, mismas que solo vale obtener una vez 
la pregunta que nos da las recompensas.  

 

 

Al picar sobre el total de compras de igual forma 
se abrirá un menú en el cual podremos apreciar 
todas las compras que hemos realizado. 
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En el menú principal tendremos que presionar 
sobre alguna categoría la cual no llevara a esta 
ventana, dentro de la cual se encuentran los 
diferentes retos que podemos realizar. 

Como se observa aquí tendremos una breve 
descripción del reto y las recompensas que 
obtendremos al realizarla. 

Una vez ingresado algún reto, tendremos una 
ventana parecida a la que tenemos a nuestra 
izquierda.  

Aquí se puede observar de que se trata el reto que 
deberemos cumplir para obtener las 
recompensas.  

Para iniciar el reto tendremos que picarle al botón 
comenzar. 



 

¡El primer paso es imaginarlo! 
 

 
 

www.facebook.com/codersgt.ec www.codersgt.com 

 

 

 

 

 

 

 

Al momento de picarle al botón comenzar nos 
aparecerá una notificación, la cual nos preguntará 
si estamos seguros de empezar el reto. 

Una vez confirmada la participación del reto, 
aparecerá un botón que dirá en curso. El cual 
muestra que el reto está en transición. 
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Durante el desarrollo del reto podremos presionar 
el botón en Curso, el cual desplegará una 
pequeña notificación en la cual aparecerá el 
tiempo exacto que resta para terminar el reto. 

Al momento de terminar el tiempo del reto, se 
procederá a cambiar automáticamente el botón 
por el de Subir Foto, este botón nos ayudara a 
subir el registro del reto realizado, mismo que será 
analizado previo a la entrega de las recompensas. 
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Una vez cargada la imagen correspondiente al 
reto desde nuestra galería tendremos dos 
opciones las cuales es cancelar o enviar la foto.  

Si se quiere cambiar la imagen también 
tendremos dos formas para hacerlo: 

-Picar sobre la foto que fue cargada, lo cual abrirá 
nuevamente la galería para cargar otra foto. 

-O podemos cancelar y otra vez cargar una nueva 
foto. 

Al presionar sobre el botón Subir Foto, nos 
aparecerá una pequeña ventana la cual nos 
permitirá subir la foto que constatara el 
cumplimiento del reto. 
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En el menú principal al presionar sobre tus 
aportes nos aparecerá una lista de los aportes que 
hemos realizado.  

Una vez enviada la foto, nos saldrá un anuncio el 
cual nos agradecerá por ayudar a cambiar el 
medio ambiente y posterior se acreditarán las 
recompensas a la cuenta. 
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Y al momento de dirigirse en el menú de 
navegación inferior, al apartado de retos, 
podremos constatar todos los retos que hemos 
cumplido. 


